
DZIEŃ OTWARTY PROGRAM

Arkadiusz Brzegowy
Gładko od rysunku 
do gry

Jakub Madeła
Wiedźmin 3: Dziki Gon
Proces tworzenia i 
fizyka postaci w grze

Tomasz Radziewicz
Pokaz rzeźby: Diorama

CD PROJEKT RED 
Konsultacje 
portfolio 2D/3D 

Konsultacje HR

HTC
Sala wirtualnej 
rzeczywistości 
HTC Vive.

PGC 
Galeria sztuki cyfrowej

Grzegorz & 
Marcin Przybyś
Między światami – 
Przerywniki fimowe 
w grach

Arkadiusz Brzegowy
Start w rozszerzoną 
rzeczywistość

Marek Madej
Wiedźmin 3: Dziki Gon
Projektowanie postaci

Sandra Duchiewicz
Total War: Warhammer 
– Realia produkcji 
koncept artu

Przemysław Wójcik
Wiedźmin 3: Dziki Gon 
Cykl życia gry video i 
rola testów

Kamil Grzelak
Wiedźmin 3: Dziki Gon 
Cyfrowy plan zdjeciowy

Tomasz Opasiński
Plakat filmowy – 
kurs mistrzowski

PANEL DYSKUSYJNY
Hubert Daniel (Blur)
Jakub Knapik 
(CD PROJEKT RED)
Tomasz Bagiński 
(Platige Image)

Piotr Tomsiński
Wiedźmin 3: Dziki Gon 
Tajniki systemu 
dialogowego 
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